
Vprašanja za ponavljanje predstavitev podatkov 
1. Kakšna je razlika med analogno (zvezno) in digitalno (diskretno) predstavitvijo podatkov?

2. Kakšen je zapis v računalniku za znake?
a. Kakšna je razlika med ASCII in UNICODE?
b. Navedi vsaj dva standardna zapisa znakov, ki vsebujeta tudi šumnike!

c. Zakaj je v glavi datoteke HTML pametno opredeliti v kateri kodni tabeli (v katerem zapisu (za znake)) je napisana stran?

d. Zakaj so uvedli zapis UNICODE?

e. Kakšne značilnosti mora imeti standardiziran zapis znakov (kodna tabela)?

f. Sestavi zapis (kodno tabelo) za sorodstvo (oče, mati, sin, hči, babica, dedek, vnuk, vnukinja, teta, stric, bratranec, sestrična). 

i. prvi zapis naj bo sestavljen iz + in –

ii. drugi zapis naj bo sestavljen iz  / , + in –
iii. kako dolgi so zapisi v prvem in kako dolgi so v drugem primeru?

3. Kakšen je zapis v računalniku za števila?
a. Kateri številski sistem je najbolj »naraven« za predstavitev števil v računalniku?

b. Zakaj veliko uporabljajo tudi šestnajstiški številski sistem (in ne petnastiškega)?

c. Kaj je značilnost zapisa števil s plavajočo vejico ( normiran eksponentni zapis)?
i. Kaj je  normiran eksponentni zapis?

d. Kateri od navedenih zapisov je normiran eksponentni zapis?

i. 456,1345

ii. 0,4561345 *103
iii. 4,561345

e. Svoj odgovor utemelji!
4. Predstavi oba osnovna principa zapisa za slike?
a. V čem je razlika med opisom in posnetkom slike?

b. Kakšne so prednosti opisa in kakšne so slabosti opisa slik?

c. Kakšne so prednosti posnetka in kakšne so slabosti posnetka slik?

d. Kaj nam povesta ločljivosti in barvna globina?

i. kako je barvna globina predstavljena?

e. Predstavi RGB, CMYK in YCrCb!

i. Kaj so to?

ii. V čem se razlikujejo?

iii. Zakaj so uvedli YCrCb?
iv. Kaj pomeni 4:2:2, 4:1:1, 4:2:0?

f. Navedi osnovna barvna kontrasta! Kateri je najprimernejši za elektronske predstavitve in utemelji zakaj?

i. Katera od navedenih barvnih kombinacij omogoča najboljšo vidljivost?

a. rumene črke na temno modrem ozadju

b. rumene črke na belem ozadju

c. rumene črke na oranžnem ozadju

g. Kaj je raztros (dithering), čemu služi?

h. Katere lastnosti zaslona  najbolj vplivajo na kakovost prikazane slike? Navedi za LCD in CRT posebej!
5. Kakšen je zapis v računalniku za zvok?
a. Predstavi razliko med opisom posnetkom zvoka?

b. Kateri podatek shranjujemo v datoteko pri snemanju zvoka?

c. Kateri parametri bistveno vplivajo na kakovost posnetega zvoka? Navedi njhove tipične vrednost!
d. Zakaj je zapis MPEG1 Audio Layer 3 (mp3) bistveno manjši kot zapis wav?
e. Na čem temelji standard midi?

f. Kaj je dinamika zvoka?

g. Po katerem osnovnem principu shranjuje podatke o zvoku zapis mp3 (MPEG1 Audio Layer 3)?
6. Kakšen je zapis v računalniku za video

a. Kakšna je razlika med PAL in NTSC?

b. Kaj je MPEG1, MPEG2, MPEG4 in čemu služijo?
c. Zakaj so lahko video datoteke kljub veliki množici podatkov, ki jih prikazujejo lahko sorazmerno majhne? (Kaj vse se upošteva pri zgoščevanju video podatkov?)

7. Zakaj je pomembno, da so formati datotek standardizirani?

8. Zakaj podatke zgoščujemo?

a. navedi dva osnovna principa zgoščevanja!

b. navedi osnovno idejo in osnovna pravila brezizgubnega zgoščevanja in primer najpogostejše uporabljenega algoritma (si ga gotovo že uporabil (no, program ga je):-) za brezizgubno zgoščevanje!

9. Za vsak tip podatka navedite najpomembnejše načine zapisa (formate)! 

10. Predstavite in pojasnite osnovna principa zapisa podatkov (v računalniku)!

11. Kaj pomenijo posamezni pojmi:

a. kodna tabela

b. format datoteke

c. opis (npr. slike, zvoka)

d. posnetek (npr. slike, zvoka)

e. ločljivost (kje vse govorimo o ločljivosti?)

f. barvna globina

g. jakost zvoka (kako je predstavljena v zvočni datoteki)

h. frekvenca zvoka (kako je predstavljena v zvočni datoteki)

i. frekvenca vzorčenja

j. točkovna (bitna) grafika

k. predmetna (vektorska) grafika

l. kodek

m. pretočni audio

n. pretočni video

Primeri nalog za ponavljanje (predstavitve podatkov)

1. Kaj je značilnost  zapisov UNICODE, ASCII? 

a) Kaj pomeni, da so zapisi (kodne tabele) standardizirani?

b) Katere zapise (kodne tabele) lahko uporabljamo za našo abecedo?

c) Če spremenimo binarno (dvojiško) vrednost v desetiško število, je koda za veliko črko J (v neki urejeni kodni tabeli) 75. Napiši kodo za veliko črko Z (v dvojiški in desetiški obliki)! Upoštevaj angleško abecedo!

2. S pomočjo znakov *, - in o   zapiši (kodiraj) osnovnih 16 barv. 
a) Najmanj koliko mest potrebuješ za kodo? 
b) Koliko mest pa bi potreboval za kodo, če bi kodiral le z dvema 
c) ali pa s tremi znaki?

3. Kako so predstavljeni podatki o sliki, če je predstavljena kot posnetek?

I. Katere izmed trditev veljajo za točkovno grafiko? Obkroži jih! 

a) [image: image1.wmf]Narišem jo lahko s programom Slikar ali programom Paint.

b) Sonce lahko povečam ali pomanjšam in mu ne spremenim nobene druge lastnosti.

c) Brez težav lahko sliko preoblikujem s katerim koli drugim programom za bitno grafiko.

d) Streho lahko zasukam za poljuben kot. 
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[image: image3.wmf]II. Zapiši tri standardne zapise za slike, ki so shranjene kot posnetek?

a) Kateri je (so) primeren(i) za risbe?
b) Kateri je (so) primeren(i) za fotografije?

c) Kateri je zaželen v pripravi na tisk?

d) Kateri NE stisne podatkov?

e) V čem je razlika med zapisom jpg in gif?

f) V čem je razlika med zapisom tiff in jpg?

g) V čem je razlika med zapisom bmp in gif?

h) V čem je razlika med zapisom gif in png?

i) Ali je slika, ki smo jo posneli z digitalnim fotoaparatom in je shranjena v zapisu jpg, ko jo pretvorimo v zapis tiff bolj natančno shranjena (bolj veren posnetek narave)?

j) Kaj se zgodi, če datoteki tipa jpg preimenujemo končnico v gif?

k) Imamo tri datoteke z isto sliko. Poznamo njihove velikosti in vemo, da je ena tipa jpg, ena bmp in ena gif. Ali bi lahko na osnovi velikosti datotek ocenili, katerega tipa je katera?

III. Kakšna je značilnost predmetne (vektorske) grafike?

IV. Navedi prednosti in slabosti predmetne grafike in prednosti in slabosti točkovne grafike! (Samo bistvene!)

V.Katere lastnosti nas zanimajo pri vseh napravah, ki prikazujejo (zaslon, tiskalnik) ali zajemajo (optični bralnik- »skener«, digitalni fotoaparat) slike?

VI. Kaj te lastnosti pomenijo (opredeljujejo)?

4. Grafična kartica je potrebna za to, da  _______________________________.

a. Katere so najpomembnejše lastnosti grafične kartice? 

b. Kaj to pomeni za kakovost slike? Opiši kako zgleda kaka  slika pri majhnih in kako pri velikih vrednostih teh lastnosti! 

c. Pri katerih vhodnih in izhodnih enotah so tudi pomembne te lastnosti? Naštej vsaj tri!

d. Kaj potrebujemo za delovanje posameznih strojnih komponent?

5. Kako je predstavljena slika kot opis?

I. Katere izmed trditev veljajo za (predmetno) vektorsko grafiko? Obkroži jih! 

[image: image4.wmf]
a. Del hruške lahko pobrišem in obarvam z drugo barvo.

b. Sliko dobim z optičnim branikom (skenerjem).

c. Jabolko prenesem na drug konec risbe. 
d. Posamezen sadež lahko povečam ali pomanjšam neodvisno enega od drugega.

e. List hruške lahko zavrtim za katerikoli kot.
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II. Na kakšen način dobimo vektorsko grafiko? (=dobimo datoteko v kateri je slika shranjena kot opis)

6. Kaj pomeni, da je zvok  predstavljen kot posnetek?

a. Zapiši vsaj tri standardne formate za zapis zvoka kot posnetka. 

7. Zvočno kartico potrebujemo za ______________________________________, 

Nanjo lahko kot  vhodno enoto priključimo ___________________, kot izhodno enoto pa ______________________ .

Kateri sta zelo pomembni lastnosti zvočne kartice? _____________________.
Kaj potrebujemo za delovanje posameznih strojnih komponent? _______________________________________.
8. Zapiši po katerem principu je shranjen zvok v:

datoteki s končnico MID _______________________

datoteki s končnico MP3_______________________

9. Zapiši vsaj dva zapisa datotek video: _______________________

Še malo nalog

1. Dvojiško kodiraj prste ene roke! Vsak prst naj ima svojo kodo.

2. Dvojiško kodiraj prste obeh rok (koda za npr. levi oziroma desni kazalec ne sme biti enaka)

3. Z najmanj možnimi dvojiškimi znaki, z zapisom s konstantno dolžino j situacijo:

luč gori / luč je ugasnjena.

Koliko znakov ima zapis za vsako od stanj?

4. Koda za veliko črko J je 75. 

a. Napiši kodo za veliko črko Z! Upoštevaj angleško abecedo!

5. Zapiši v binarnem sistemu s pomočjo znakov ( in ( števila od 0 do 10! 

6. Imamo sliko 100 x 100 pikslov. Kako velika je na zaslonu z ločljivostjo 72dpi? 
(R: 3,53 cm x 3,53 cm)
a. Kako velika je, ko jo natisnemo z ločljivostjo 300 dpi oz. 600 dpi?
(R: 0,846 cm x 0,846 cm, 0,423 cm x 0,423 cm)

7. Z digitalnim fotoaparatom smo posneli sliko 1560 x 1920 piksov.

a. Kako velika je na zaslonu z ločljivostjo 92dpi? (R: 43 cm x 53 cm)
b. Kako velika je, ko jo natisnemo z ločljivostjo 300 dpi / 600 dpi? (R: 13,2<cm x 16,2 cm /  7,6 cm x 8,1 cm)
c. Kaj moramo narediti, da vidimo celo na zaslonu 1280 x 1024? (R: zmanjšati jo moramo)
8. Optični bralnik ima ločljivost 4800 dpi. Izračunaj, koliko prostora zasede v pomnilniku slika velikosti A4, če je vsaka točka shranjena s tremi zlogi! (R: 6,4 GB)
9. Kolikšen prostor zaseda v pomnilniku, če je velika 1024 x 768 pikslov in je vsak piksel shranjen s 3 zlogi? (R: 2,4 MB)
10. Kako velika je nezgoščena zvočna datoteka pri podatkih trajanje zvoka je  5 minut, frekvenca vzorčenja je 44,1 kHz, jakost zvoka zapisujemo s 16biti, stereo.
(R: Velikost =5*60*44,1*1000*2*2= 52.920.000 ~52,92 MB)
11. Izračunaj velikost video datoteke pri podatkih:okvir za slike je velik 352 x 288 pikslov, vzorčenje je izvedeno po sistemu NTSC, dodatnega zgoščevanja pa ne upoštevaj, posnetek je dolg 3 minute.

(velikost datoteke =(352*288)/4* 6*3*60*25= 684.288.000 B ~ 0,7 GB)
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